Spielanleitung Braintrainer

Das Spiel das Wissen schafft!
	Das neue Zeitalter ist geschaffen – die Zeit ist reif für dieses Spiel!
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 Spielausstattung

Eine Braintrainer-Einheit bestehend aus:
· 1 Braintrainer-Messgerät

· 3 Buzzer

· 1 Schaltung

· 200 Frage- und Antwortkarten

· 1 Spielanleitung
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 Voraussetzungen
Für das Spiel werden mindestens 3 und maximal 4 Spieler benötigt. Braintrainer braucht außerdem einen 230 V Anschluss (Steckdose). 

Die Altersbegrenzung wird auf 14 – 99 Jahren beschränkt.
Eine vereinfachte Spielversion, bei der auch schon Kinder ab 8 Jahren mitspielen können, ist unser Spiel „Braintrainer-for kids“.

Das Spiel Braintrainer ist eine hervorragende Übung und Lernmöglichkeit für angehende Industriekaufleute.
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 Vorbereitung des Spiels
Zuerst wird das Spiel vollständig aus der Schachtel entnommen.

Dafür gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Vorsichtiges Herausnehmen des Messgerätes mit Schaltung

2. Messgerät am Sockel befestigen (einschieben)

3. Buzzer anschließen

4. Strom anschließen

Nun ist der Braintrainer spielbereit
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 Spielablauf
In jeder Spielrunde wird ein Quizmaster festgelegt. Die restlichen Spieler sind die Kandidaten. Der Quizmaster erhält die Fragekarten, diese mischt er sorgfältig durch und positioniert sich hinter dem Braintrainer-Messgerät. Jeder Kandidat nimmt sich einen Buzzer.
Und los geht’s....

1. Fragestellung

Der Quizmaster nimmt die erste Karte vom Kartenstapel und hält sie so, dass kein anderer den Text lesen kann. 

Nun entscheidet die Schnelligkeit!

2. Das Beantworten der Frage

- Sobald die Frage vollständig vorgelesen ist, kann der Buzzer 

  betätigt werden.

- Der erste Kandidat, der den Buzzer betätigt (erkennbar am Licht des Braintrainer-Messgerätes), muss nach einigen Sekunden dem Quizmaster die Antwort mitteilen. 

3. Die Entscheidung

- Ob die Antwort richtig ist, entscheidet allein der Quizmaster.

- Bei richtiger Antwort erhält der Kandidat zwei Punkte (Lichter) am Braintrainer-Messgerät.

- Bei falscher bzw. keiner Antwort setzt der Kandidat bei der nächsten Fragerunde aus.

- Alle Antworten werden vom Quizmaster nochmals vorgelesen, dies erhöht den Lerneffekt.

- Jede gestellte Fragekarte wird unter den Stapel zurückgelegt.
- Ebenso bei Fragen, die von keinen Kandidaten beantwortet werden konnten.

Anschließend wird mit der darauf folgenden Fragekarte die nächste Runde begonnen.
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 Das Bedienen der Schaltung

Ganz allein der Quizmaster ist für die Schaltung in jeder Runde zuständig. Um zwei Punkte zu vergeben, muss der jeweilige rote Knopf der Schaltung betätigt werden.
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 Spielende
Das Spiel endet, sobald ein Kandidat als erstes zwölf Lichter zum Leuchten bringt und damit das Spiel gewinnt.
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