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Algorithmen — Grundelemente

Anweisungen besteht.

Ein Algorithmus ist eine exakte Verarbeitungsvorschrift, die aus einer Folge aus

Grundelemente von Algorithmen

- — Bezeichnung:
- Wenn angekdickt

gehe zu x y: [

gleite [ Sek. zu = v: [
gleite [ Sek. zu x: v: [@

Einsatzmdglichkeiten:

Bezeichnung:
falls wird Farbe berihrt?

gehe e —— Einsatzmdglichkeiten:
sonst

drehe G Grad

Bezeichnung:

wiederhole bis Maus x-Position = pisju)

gehe or Schritt Einsatzmoglichkeiten:

drehe G Grad

wiederhole mal

nichstes Kostim

Variablen:

Soll der Computer sich etwas merken, arbeitet man mit Variablen.

1. Erschaffen: I Meue Yariable l

|_ Yarable Iﬁschenj

2. Startwert festlegen: ] kiste 1

setza kistel

3. Wert andern:

andere liztedl

4. Wert verwenden: zeige Warable kistel

werstecke ¥arable kistel

QOO0 schaller (Juli 2010) 112



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

¥

if (klassenstufe == 9) {
fachwahl="IMP";

Scratch ist lizenziert unter CC BY-SA 2.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/deed.en).

Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group am MIT-Media-Lab entwickelt. Siehe hitp.//scratch.mit.edu.

@ OSO) 5chaier (Juli 2010) 212

BT _HC



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://scratch.mit.edu/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/deed.en
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/deed.en

