ZUORDNUNGEN

Lehrplaneinheit Bruchrechnen

Leitidee Zahl

Kompetenzen Probleme mathematisch 16sen, mathematisch modellieren,
kommunizieren * -k kk

Sozialform, Methode Einzelarbeit

Ziel, Erwartungshorizont

Umsetzung der Kenntnisse fur Grundrechenarten und
Bruchrechnen

Zeitlicher Umfang

10 Minuten

Didaktische Hinweise

Die verschiedenen Darstellungen der Zahlen, auch in
Worten, fordern den flexiblen Umgang und die Entwicklung
von Zahlvorstellungen mit unterschiedlichen Zugéngen.
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Verfasserin: A. Delius




MATHEMATIK BEJ

Bruchrechnen

Zuordnungsspiel

Datum:

Ordne richtig zu, indem du jeweils die gleichen Werte durch eine Linie verbindest.

1. %

Null Komma flunf
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e

Rechnung/Begrindung
drei Viertel
_ E _ BB 1
5 05 m:™>
1
20

Ordne richtig zu, indem du jeweils die gleichen Werte durch eine Linie verbindest.

2. x

Ein Drittel plus 1

3
9

Null Komma vier

2.1

Ein Halb mal vier

Rechnung/Begrindung
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zwei Drittel
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MATHEMATIK BEJ

Bruchrechnen

Zuordnungsspiel

* X

Datum:

Ordne richtig zu, indem du jeweils die gleichen Werte durch eine Linie verbindest.

3. *x%

W

43
i

Drei Siebtel

Funfzehn minus ein
Viertel

By |
|
e e

14,75

L | b
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Rechnung/Begrindung




MATHEMATIK BEJ

Bruchrechnen

Zuordnungsspiel * X Datum:
4. * %% Rechnung/Begrindung
Funf Viertel plus vier 41
Funftel 20
Null Komma eins 7
plus Null Komma -
fiinf 6
Drei Viertel mal acht 3,8
Drei Halbe minus ein E
Drittel 5
FUnf minus sechs 36
Funftel 25
Eins Komma zwei
mal eins Komma 1
zwei
Ein Halb geteilt 6
durch ein Halb
Stand vom: 23.06.2010 Verfasserin: A. Delius




MATHEMATIK BEJ

Bruchrechnen

Zuordnungsspiel

* X

Datum:

5. Erfinde eine eigene Zuordnungsaufgabe, ahnlich wie oben. Du kannst auch

Zeichnungen von Briichen in deine Aufgabe einbauen.

Rechnung/Begrindung
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MATHEMATIK BEJ | Bruchrechnen
Zuordnungsspiel - Losungen Datum:
LOsung:
1. % Rechnung/Begrindung
Null Komma flinf drei Viertel :— = :
* 3 1+i=2s222
5 2 2o
1+ = 05=-=22-1
2 10 1R 2
s 1 & 4.4 LG
a8 20 &z L& -4 20
2. * Rechnung/Begrindung
Ein Drittel plus = 2 L. 1 2
3 2 2
3 2 S Lo a2
9 5 04= G =2~ 1
Null Komma vier 1—5 === 1—‘
45 o F-B T
2.1 z p.1=8_t_&t_1
2 4 T - - = -
Ein Halb mal vier zwei Drittel -+ % = ﬁ = %
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MATHEMATIK BEJ

Bruchrechnen

Zuordnungsspiel - Losungen * X Datum:
3. kX% Rechnung/Begrindung
3 L=g.:25
- 14,75 =
4 also 15 - 0,25 = 14,75
2 48124 2
3 _— —-_— —
v 3 Tirid 3
13 ~ L 15:5=3
2 5
43 12 3.4 12
72 28 7.4 218
s 3 Z:+E& 3 1 2
Drei Siebtel P 1 F—_ =T I=Z=
2 4:2 2 T 2
Funfzehn minus ein = 3-3_ 9
Viertel 12 4.3 12
3 2
- = 6,5 13:2=6,5
2 4
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MATHEMATIK BEJ | Bruchrechnen

Zuordnungsspiel - Losungen * kK Datum:

4, % k% Rechnung/Begrindung
Funf Viertel plus 41 B, 4_ BB, 4 _IEs1 _ 41
vier Funftel 20 B 48 B4 D 200

Null Komma eins 7 i L
lus Null Komma — Il iE_ 2Tl
P . 6 2 8 2.8 Ba & &
fanf
- G & BE_B_ IECE_
Drei Viertel mal 38 % R _®R_ "R
acht ’ §= g-=38
Drei Halbe minus 3 01+05="
ein Drittel 5 TRIETRET T T
. . _ li  lé_ lavd
Funf minus sechs 36 La-li= 0= oo
162 E B == i
Eins Kpmma zwel 1 1 1 3 2
mal eins Komma P 1 - == = == ==
Zwei = I 2 1 Z
Ein Halb geteilt 2 30 304 _ 3-2
. — s —_—m= —= —==§
durch ein Halb 6 4 : 44 1
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