
Anleitung zur Verwendung von MatheBattle ohne Account 

Das Programm MatheBattle eignet sich zur Wiederholung von mathematischen Inhalten und da-
mit zur Vorbereitung auf ein WiMINT-Studium. Die wesentlichen Funktionen des Programms 
lassen sich nutzen, ohne dass man dafür einen Account benötigt. 
 
MatheBattle finden Sie hier: https://mathebattle.de/ 

Im Menü erhält man unter „Start“ à „Training“ die folgende Ansicht: 

  

Hier kann man Aufgaben auswählen, die man gerne üben möchte. Unter „cosh“ sind insbeson-
dere diejenigen Aufgaben hinterlegt, die sich in besonderem Maße für die Studienvorbereitung 
eignen: 

  

So liefert beispielsweise „MiAnKa“ folgende Auswahlmöglichkeiten:  

 

Anmerkung: „MiAnKa“ steht für „Mindestanforderungskatalog“, den man hier finden kann:  
https://cosh-mathe.de/wp-content/uploads/2023/09/makV3.0.pdf 
 
 
 
 

https://mathebattle.de/edu_randomtasks
https://mathebattle.de/edu_randomtasks/index/345
https://mathebattle.de/edu_randomtasks/index/360
https://cosh-mathe.de/wp-content/uploads/2023/09/makV3.0.pdf


Unter „42 Bruchgleichungen“ erhält man beispielsweise: 

  
Die Aufgabe kann bei Ihnen eine andere sein, da diese zum Teil zufallsgeneriert werden und 
Ihnen so die Möglichkeit zum wiederholten Üben geboten wird. Sie ist aber auf jeden Fall an die 
Aufgabe des MiAnKa mit der gleichen Nummer angelehnt (hier: 42). 
 
Bearbeiten Sie nun die Aufgabe (mit Stift und Papier) und geben Sie anschließend Ihre Lösung 
ein. Wenn diese nicht richtig ist, erhalten Sie eine vollständige Musterlösung. 
 
Wenn Sie statt „Training“ die Option „Stöbern“ auswählen, erhalten Sie die Möglichkeit, ver-
schiedene Aufgabentypen im Überblick zu betrachten: 

 

Die Auswahl „cosh“ à “MiAnKa“ führt zu dieser Ansicht: 

 
Sie können den entsprechenden Aufgabentyp trainieren, indem Sie das folgende Symbol ankli-
cken: 

https://mathebattle.de/edu_randomtasks/training_show/1589
https://mathebattle.de/edu_randomtasks/rummage
https://mathebattle.de/edu_randomtasks/rummage/360

