‘ Optische Effekte durch Lichtbrechung - Glas/Luft I

Aufgabe 1

Eine Lichtquelle strahlt unter verschiedenen Winkeln ein feines Lichtbindel auf einen

Halbzylinder aus Glas. Ergénze den Strahlenverlauf.
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Aufgabe 2

In den Skizzen ist die Ausbreitung des Lichtes dargestellt. Vervollstdndige den

Strahlenverlauf.
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