Improvisation nach Black Market International

Aufgabe IMPROVISATION:

Improvisiere mit Objekten im Aktionsraum.
Gib dich ganz dem Spiel hin. Bleib du selbst.

Spielrahmen:

Der Aktionsraum ist der markierte Bereich im Atelier.

Die Zuschauer*innen sitzen auf Stuhlen den Akteur*innen gegenuber.
Es gibt verschiedene farbig markierte Objekte.

Die Improvisation dauert insgesamt 30 Minuten.

Jede*r kann den Aktionsraum jederzeit verlassen.

Es gibt mindestens 2 und héchstens 9 Akteur*innen.

Die ersten 9 Akteur*innen werden festgelegt.

Die Improvisation beginnt mit dem Verlassen des Zuschauerraumes.
Die Improvisation endet mit der Ruckkehr in den Zuschauerraum.
Nach Ende der Improvisation ist Zeit fur Applaus!

Spielregeln:

Alle Objekte und Personen bleiben unversehrt.

Niemand spricht.

Die Akteur*innen schauen die Zuschauer*innen nicht an.

Niemand gibt anderen Anweisungen (durch Gesten etc.).
Improvisiere ausschlie3lich mit den dir farbig zugeordneten Objekten.

Aufgabe SPIELRAHMEN:

Verandert den Spielrahmen fur die andere Gruppe so, dass neue Bilder durch
Improvisation entstehen kdnnen.

Dies kann folgendes betreffen:

den Auffihrungsort

die Ausrichtung des Zuschauerraums

die Anzahl der Objekte

die Art der Objekte

die Farbe der Objekte

die raumliche Anordnung der Objekte

die Zahl der Akteur*innen

die Art und die Farbe der Kleidung der Akteur*innen
die Zuordnung der Objekte zu den Akteur*innen

die Dauer usw.




