Audiobearbeitung mit Magix audio studio

1. Erstellen eines neuen Virtuellen Projektes

. R Meues Mehrzpur-Projekt [P |
1. Programm 06ffnen &

oder: Datei & Neues Virtuelles Projekt (VIP)
Einstellungen fiir neues Virtuelles Proj... E|

I a) Namen eingeben, Spuren und evtl. Samplingrate
Warne: festlegen.
D ateipfad: |H:\magi3\msk&udiokNEW j g ) ) ) ) )
b) Die standardmagige Einstellung mit 4 Spuren und einer
Anzahl Spuren Sampls Rate Samplingrate von 44100 Hz kann belassen werden.
" 1 Track
" 2 Tracks 7 42000
+ 4 Tracks 44100
" B Tracks " 32000
" Andere: |8 22050
Yoreingestelite VIP Lange Es offnet sich das Bereichsfenster mit 4 Spuren. In jede Spur
IR R N L N b kénnen nun Audiodateien eingefligt werden. Audiodateien
kénnen auf verschiedene Arten verfigbar gemacht werden. Die
Projekt Vorlage: Spur in die eine Datei eingefligt werden soll, muss zuerst mit
[ <] Emeiten>> einem Mausklick ausgewahlt werden.
ok | abbuch | Hifs |

2. Laden von Audiodateien von der Festplatte

WAV-Dateien 6ffnen
BN Bearbeiten  Ansicht  Spur Objekk  Effekte  Bereich <D ‘Werkzeuge Wiedergabe)aufnah

Meues Virkuelles Projekk (VIP. .. E e | T T Aue
CFfren Wirtuelles Projekt (*.wip)... ]
Auyydio-CD-Track(s) laden. .. WaANY-Datei (*omaw), ., W
Splﬁhern g, Chrs RAM-Wave-Projekt (*.rap)... L
Speichern unker, ., Shft+3 HO-W'ave-Projekt . hdpl...  Shfe+L
kKomplettes YIP speichern nach ... Cbjekk (*.0bi). ..

Projekt als Vorlage speichern ... Session (*.sam). ..

andere Dateitypen:
Audio importieren ... Audiodatei tUber das erscheinende Fenster suchen und
©  mit Doppelklick auswahlen

Audio konwvertieren % bl
Audio exportieren

MAGIX audio studio school edition 2004/2005 E|

RAM-Wave-Projekt wahlen
‘welcher ProjektTyp?

a Das Stiick erscheint als grafische Darstellung (Welle) auf dem
Bildschirm.

HD - ave-Projekt | Rak-W ave-Projekt |

Tipp: So geht’s ganz einfach
Fur das Laden einer Audio-Datei klicken Sie zunachst in die Spur, in die Sie das Audio-Objekt
einfigen wollen und dricken dann einfach die

Taste "W"

“

%'H'

oder

(Symbol fur das Einfigen einer Audio-Datei).
Wahlen Sie aus dem sich 6ffnenden Fenster die Audio-Datei, die Sie einfligen mochten.
Und schon erscheint die Audio-Grafik in der Spur.
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Am einfachsten ist das Laden von Audiomaterial direkt aus dem Windows-Explorer. Dazu 6ffnen Sie
den Windows-Explorer, ordnen die Fenster des Explorers und des audio studio so an, dass beide
erreichbar sind, steuern im Explorer das Verzeichnis an, in dem sich Audiomaterial befindet, und ziehen
die gewtinschten Dateien mit gedrickter Maustaste ("Drag & Drop") einfach hinliber ins audio studio.

3. Mit Mikrofon aufnehmen

Mikrofon in den Mikrofoneingang der Soundkarte einstecken ( Miniklinke)

Spur mit REC aktivieren

HilFe

Einmal spiglen

Wiederholt spielen (Loop) Aufnahmefester 6ffnen: Aufnahmen-Optionen 6ffnet
In Bereich hineinspislen shit+p ein Fenster mit detaillierten Moglichkeiten
Abspielen mit Yorladen (Preload) Shft+5pace
i
Stop oder
Stop und Sprung zur aktuellen Position |, Decimal )
! Worwarts/Rickwarts Aufnahmefester 6ffnen mit Taste R
Abspielen neustarten Back
abspielparameter P
AuFnahme Shft+R
Aufnahme-Optionen. ..
Aufnahme MadusfPunch In % 3
Monitaring 4
Aufnahme-Optionen - 1 Spur aktiv E|
Format Aufnahme-Modus Samplerate Optionen
[Wave v Monitoring-hodus: || — | Monitor anklicken,
9 sl ® il | | [ Monier T dass der Pegel
F t Ok " Mono * 441 kHz .
; (0= T " Links ™ 2 kHz I~ &bspielen wahrend der Aufnahme deS MIkr’OfOI’]S
- " Rechts (™ 22kHz [ Au ausgesteuert
Urkomprimier a0 | ot werden kann.
[Editierbar] Iv Dbjekt wahrend ufnishme aktualisieren
I Preload - ¥ Erzeuge YIF Objekt
T Aufnahmeldnge [ Jeden Take in einer neusn D atel
1200 @ [ aktiv 01:00:00:00 *TE ™ aktiv Autnahme-Offset [Samples]:
Record Device und D ateipfad Aufnahme- nfarmation ] Bel C_-)esanF?Isagfnall(hmen
|Record thiough TotalR ecorder | Info Aulire e 2zt WIHNIGIY Visual zu elne.rn aybac
RestZel  1240:52.07 Reset Pk || muss die vorhandene
H:AmagixsmstAudic\NEWANE W D4 wAY O3] | | Platten-Spei. H: 85:35:39:03 Turer || Spur mitgehért werden.
S | E— D?ZU Abspielen
v— | | wahrend der
= [mn] Malker| Marker 1 | :
Aufnahme anklicken.
Track 4 Hife.. | I

Achtung: Um aufnehmen zu kdnnen mussen die Eingdnge der Soundkarte aktiviert werden (siehe
Skript: Windows Audioeinstellungen).

Wird von einer anderen Klangquelle z. B. einem Cassettenrecorder oder einem Keyboard aufgenommen,

so wird diese Klangquelle mit dem Line in Eingang verbunden. Die Aufnahme erfolgt gleich wie bei
Mikrofonaufnahmen.
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4. Audio Tracks von CD importieren

Werkzeuge Wiedergabe/Aufnahme  Optio

Budio-CD-Trackis) laden. ..

Tk setzen

‘ Subindex setzen
Pause setzen
CD-Ende setzen

CD-Track-Liste X

Titel | StartZeit | Lange ame Atizt Typ ‘ K.opiere selektierte Tracks...

i - = x 5 hudio | 00:00 Track: 1

05 255356 054615 audo e

06 33e7l 072l poo | e[| [ [ ]
07 40019 0B1030 budic

08 4E1149 105222 Audic

Speicherbedarf: 1.90.5?8.1 50 Bytes

Alle Tracks selektieren |

Hier kann in Tracks
hineingehdrt werden.

Qs DYD-ROM SDR-083

|Default j |N0rmal ﬂ

¢ 3 CD Laufwerk Optionen... |
CD Mame:

CDr Artigt: Teustdatei schreiben... |
CD Categony:

CD eingelegt W Auto Crossfade | CD Track Marker Libermehmen hiifS Schieien |

CD a Audio-CD-Track(s) laden ....

Die Tracks der eingelegten CD
werden angezeigt und kénnen mit
der Maus ausgewahlt werden.

Tipp: Sollen mehrere Tracks
gewahlt werden:

STRG + Mausklick & jeder
angeklickte Track wird markiert

UMSCHALTTASTE + Mausklick &
alle Tracks, die zwischen den
angeklickten liegen, werden
ausgewahlt

Schaltflache:

K.opiere selektierte Tracks. ..

aSpeicherort: Tracks werden als
WAV-Datei direkt in die gewéahlte
Spur

oder in einen zuvor gewahlten
Ordner Ubertragen.

5. Bearbeiten von Bereichen und Objekten mit der Maus

Objekt/Kurven Scrub
-Modus Mausmodus

el B @ ol

Zoom-Maus-
Modus

u:'h_".: |l""|.|'1-:
B W=l Fan

Universal-
modus Volumen- Panorama-
Zeichenmodus Zeichenmodus
Objekt-Zerschneide- Timestretch/
Modus Pitchshift-Modus

Audio Studio verwendet die Maus sehr ausgiebig. Daher kommt ihr eine zentrale Bedeutung zu. Manche
Funktionen werden durch die Maus stark vereinfacht, andere kénnen ohne sie tiberhaupt nicht
ausgefihrt werden. Sie sollten sich daher unbedingt mit der Handhabung der Maus anfreunden.
Zusatzlich zu den verschiedenen Mausmodi kdnnen numerische Werte - meist in Dialogfenstern, z.B. in
Metronom Einstellungen - durch hineinklicken in das Eingabefeld und hoch- und runterziehen der Maus
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bei gehaltener linker Maustaste wie bei einen Fader verandert werden. Dabei wird der Mauscursor zu
einem Doppelpfeil nach oben und unten (siehe Abbildung).
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A. Universalmodus

Rechte Maustaste: Kontextment
Linke Maustaste:

Obere Halfte

Bereich: Ziehen: Aufspannen und Verschieben (mit Shift-Taste) von
Bereichen

Play-Cursor: Klicken: Setzen der Startposition des Play-Cursors

Zoom: Doppelklick neben Bereich: | Verkleinern der horizontalen Zoomstufe

Doppelklick auf Bereich:

VergrofRern der horizontalen Zoomstufe

Untere Halfte

Selektieren von
Objekten:

Klicken:

Selektieren von Objekten (bzw. einer Gruppe von
Objekten)

Klicken + Shift:

Selektion mehrerer Objekte (einschlief3lich aller
Objekte zwischen zwei angeklickten Objekten)

Klicken + Ctrl (Strg):

Selektion mehrerer Objekte

Verschieben
von Objekten:

Ziehen von Objekten:

Verschieben eines Objektes (bzw. einer Gruppe von
Objekten)

Ziehen + Shift;

Verschieben eines Objektes (bzw. einer Gruppe von
Objekten) auf eine andere Spur, die horizontale
Position bleibt erhalten

Duplizieren von
Objekten:

Ziehen+ Citrl (Strg):

Duplizieren eines oder mehrerer Objekte

Ziehen+ Shift+Ctrl;

Duplizieren eines oder mehrerer Objekte auf eine
andere Spur, die Position bleibt erhalten

Objekt-Editor:

Doppelklick auf Objekt:

Der Objekt-Editor 6ffnet sich

Lasso-Funktion:

Klicken neben Objekt und

Ziehen nach rechts:

Objektlasso zur Selektion von mehreren Objekten

Klicken neben Objekt und

Ziehen nach links:

Objektlasso zur Selektion von mehreren Volumen-bzw.
Panorama-Punkten

Gesamte Spur

Anfasser (die funf | Oberer Anfasser:

Kéastchen an
selektierten
Objekten):

Das Objekt-Volume wird verandert. Der genaue Wert in
-dB ist links oben im VIP abzulesen.

Seitliche Anfasser:

Fade In bzw. Fade Out. Die hierbei verwendeten Fade-
Kurven lassen sich im Objekt-Editor einstellen.

Unterer Anfasser:

Langenanderungen eines Objektes.

Volumen- und
Panorama-
Kurven:

Doppelklick auf Kurve:

Erzeugt einen neuen Punkt, ein weiterer Doppelklick
I6scht ihn

Klick auf einen Punkt:

Ein Punkt wird selektiert

Klick auf einen
Punkt + Ctrl (Strg):

Mehrfachselektion von Punkten

Ziehen eines Punktes:

Verschieben eines oder mehrerer selektierten Punkte

B. Objekt / Kurven-Modus

Rechte Maustaste: Kontextment
Linke Maustaste:

Selektieren von
Objekten:

Klicken: Selektieren von Objekten (bzw. einer Gruppe von
Objekten)
Klicken + Shift: Selektion mehrerer Objekte (einschlie3lich aller

Objekte zwischen zwei angeklickten Objekten)

Klicken + Ctrl (Strg):

Selektion mehrerer Objekte

Verschieben von

Objekten:

Ziehen von Objekten:

Verschieben eines Objektes (bzw. einer Gruppe von
Objekten)

Ziehen + Shift;

Verschieben eines Objektes (bzw. einer Gruppe von
Objekten) auf eine andere Spur, die Position bleibt
erhalten
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Duplizieren von
Objekten:

Ziehen+ Ctrl (Strg):

Duplizieren eines oder mehrerer Objekte

Ziehen+ Shift+Ctrl:

Duplizieren eines oder mehrerer Objekte auf eine
andere Spur, die Position bleibt erhalten

Objekt-Editor:

Doppelklick auf Objekt:

Der Objekt-Editor 6ffnet sich

Lasso-Funktion:

Klicken neben Objekt und
Ziehen nach rechts:

Objektlasso zur Selektion von mehreren Objekten

Klicken neben Objekt und
Ziehen nach links:

Punkte-Lasso zur Selektion von mehreren Volumen-
bzw. Panorama-Punkten

Anfasser (die funf
Kastchen an
selektierten
Objekten):

Oberer Anfasser:

Das Objekt-Volume wird verandert. Der genaue Wert in
-dB ist links oben im VIP abzulesen.

Seitliche Anfasser:

Fade In bzw. Fade Out. Die hierbei verwendeten Fade-
Kurven lassen sich im Objekt-Editor einstellen.

Unterer Anfasser:

Langenanderungen eines Objektes.

Volumen- und
Panorama-
Kurven:

Einfacher Klick auf die
Kurve:

Erzeugt einen Punkt

Doppelklick auf einen Punkt

Loscht einen Punkt

Klick auf einen Punkt:

Ein Punkt wird selektiert

Klick auf einen Punkt + Ctrl

Mehrfachselektion von Punkten

(Strg):
Klick auf einen Punkt + Mehrfachselektion von Punkten, alle Punkte zwischen
Shift (Umsch): einem vorher selektierten und dem angeklickten Punkt

werden selektiert.

Ziehen eines Punktes:

Verschieben aller selektierten Punkte

Um Punkte zu I6schen, selektieren Sie sie und wahlen im Menti Bearbeiten>...-Punkte 16schen.

C. Objekt-Zerschneide-Modus

Rechte Maustaste: Kontextmenu

Linke Maustaste:

| Trennen:

| Klicken auf Objekt:

| Trennt Objekte an der Klickposition auf

D. Timestretch/Pitchshift-Mausmodus

Rechte Maustaste: Kontextment
Linke Maustaste: wie im Universalmodus, aul3er

Anfasser (die funf
Kastchen an
selektierten
Objekten):

Mittlerer Anfasser:

Die Objekt-Tonhthe kann im Bereich +/- 6 Halbtone
verandert werden. Das verwendete Verfahren laf3t sich
im Objekteditor auswahlen

Seitliche Anfasser:

wie Universalmodus

Unterer Anfasser:

Langenanderungen eines Objektes durch
Timestretching. Der gleiche Zeitabschnitt
(Ausgangslange des Objekts im Waveprojekt) kann per
Timestretching verlangert oder verkirzt werden. Das
verwendete Verfahren laRt sich im Objekteditor
auswahlen

E. Volumen-Zeichenmodus

Rechte Maustaste: Kontextmenu

Linke Maustaste:

Volumen-Kurven:

Freihand -Zeichenfunktion fir

Dabei sollte der Vol-Button links in der Spur aktiviert sein!
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F. Panorama-Zeichenmodus

Rechte Maustaste: Kontextment
Linke Maustaste:

Freihand-Zeichenfunktion fir | Dabei sollte der Pan-Button links in der Spur aktiviert sein.
Panorama-Kurven:

G. Scrub Mausmodus

Rechte Maustaste: Kontextment
Linke Maustaste:

Scrubfunktion: Klicken ins Projekt: Vorhdren mit Steuerung der Abspielgeschwindigkeit.

Das Projekt wird sowohl vorwarts als auch rickwarts

gespielt, und zwar um so schneller, je weiter weg von
der aktuellen Playcursorposition geklickt wurde

H. Zoom-Maus-Modus

Rechte Maustaste: Zoom out
Linke Maustaste: Zoom in
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