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Visualisieren und Prasentieren -
Mindmaps

Vorbemerkungen

Zunachst werden Moglichkeiten des unterrichtlichen Einsatzes von
Mindmaps aufgezeigt.

In Ubung 1 sollen dann die wichtigsten Funktionen von Mindmanager
vorgestellt werden, indem eine fertige Map Uberarbeitet und auf
verschiedene Weisen abgespeichert wird.

Ubung 2 zeigt eine weitere Moglichkeit:

Aus einem Fliel3text (Beispiel Barock, Artikel aus Encarta) wird eine
Map und eine PowerPoint-Prasentation erstellt. Als Vorkenntnis wird
die  Formatierungsfunktion des  Textverarbeitungsprogramms
(Standard, Uberschriften) benétigt

Unterrichtliche Einsatzmoglichkeiten von
Mindmap-Programmen

Das Einuben in die Methoden des Clusterings und der Erstellung von
Mindmaps ist u.U. besser ohne den Computer moglich, da die
Beherrschung des Werkzeugs nicht vorausgesetzt werden kann.
Wichtig ist, eine positive Grundhaltung zu den Maoglichkeiten dieser
Methode zu schaffen. Dabei helfen komplexe Themen, die
anschlie3end in Gruppen ausgestaltet werden kénnen.

Gruppen

Das Thema kann eine Erorterung sein oder die differenzierte
Personenkonstellation eines literarischen Werkes. Es eignen sich
auch Strukturen fiktionaler und nichtfiktionaler Texte. Steht der
Computerraum nicht standig zur Verfugung, kdnnen die Mindmaps
auf Folie kopiert und ,traditionell” vorgestellt werden.

Durchaus mdglich ist die Gestaltung durch den Lehrer/die Lehrerin,
wobei auf Zuruf — durch Schiler moderiert — die Map entsteht
(Voraussetzung: Beamer).
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Einzelarbeit

Clustering: Gedankensammlung und anschlieRend erste Sortierung
als Mindmaps. Hier sollte auf sinnvolle Binnendifferenzierung bei der
Aufgabenstellung geachtet werden.

Klassenunterricht

Interessant erscheint die Moglichkeit, ein Projekt durch Mindmap
vorzubereiten und anschlie®end eine HTML-Struktur erzeugen zu
lassen (siehe Seite 6).

An den einzelnen Kapiteln und Seiten kann anschliefend arbeitsteilig
— und facherlibergreifend — weitergearbeitet werden. Wichtig dabei,
dass die Grobstruktur ,stimmig ist®, denn nachtragliche Veranderung
(Einflgung neuer Themen, Baumstruktur) ist nur mit viel
Nacharbeiten moglich.

Mit Hilfe von ,Multi-Maps® kann ein umfangreiches Thema aufgeteilt
und Uiberschaubar gestaltet werden."

' Wenn Sie einen Link [von einer Mindmap] zu einer anderen [...] hinzufiigen,
erscheint automatisch das kleine MindManager Symbol und wird an den aktuellen
Zweig angehangt. Es verdeutlicht, dass der Hyperlink dieses Zweiges auf eine
andere MindMap zeigt. [...]

Wenn Sie einen Mind-Map-Hyperlink an einen Zweig anhangen, werden dieser
Zweig und das Thema der neuen Mind Map zusammengebunden. Das bedeutet,
wenn Sie den Text im Zweig andern, andert sich das Thema der gelinkten Map
entsprechend. Wenn Sie das Thema der gelinkten Map andern, werden alle
Zweige in alle Maps, die mit dieser Map gelinkt sind, das nachste Mal, wenn Sie
diese Maps 6ffnen, angepasst.“ (Aus: Online-Hilfe von Mindmanager)
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Ubung 1 :
Bestehende MindMap verandern
Ein Mindmap soll verandert und erweitert werden.
ﬁMindManaget - [themen deutschunterricht. mmp~] H=1E3
1[ Datei Bearbeiten Ansicht  Einfligen Format  Multi-hiaps  Tabelle Estraz  Fenster  Hilfe ;Iilll

DEHORE Way M IbE (o | «s @al Ja|8DZ]|0 |
I"StandardZweige jﬁvﬁf B 7~ U E HJ. b4 Iir’:f( i|¥é§>(‘_g HJW%ﬁ{s&ﬁ‘

Sachthemen

protokollieren fiktionale Texte

strukturieren,
gliedern

Textsoren

kommentierende Ti

0 Sachtexte

Arbeitsbereiche |
Fstellen, des
psentieren =4 Deutschunterrichts 5
2000-06-28 - 6 I erortern dische Erdrterung
—> =
beschreiben _ -
KN O >
| |
Al [ Beispiel einer Strukturierung: j |
Beispiel Lexikonartikel dberschaubar darstellen, damit E
1| | 3|
2000-06-29 18:31  ~

Abbildung 1: Mindmap ,,deutschunterricht. nmp*

Vorbereitung

Offnen Sie die Datei ,deutschunterricht.mmp* 2
Doppelklicken Sie auf eine freie Stelle

Ein ,Neuer Hauptast” wird eingeflgt

Markieren Sie die Beschriftung und andern Sie den Text

N =

darstellen,
prisentieren

Neuer Hauptast _

besch

Abbildung 2: Neuen Hauptast einfiigen

Sie konnen nun die Hauptaste bearbeiten.
Differenzieren Sie die einzelnen Arbeitsbereiche aus, indem Sie
,<Zweige“ einfugen:

* Sie miissen dazu das Programm ,Mindmanager* installiert haben.
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen Hauptast und
wahlen Sie im Kontextmenl ,Neuer Zweig“ aus (Text im
Kontextmenu mit der linken Maustaste anklicken)

2. Ein neuer Unterpunkt (,Zweig“) erscheint, den Sie wie einen
Hauptast bearbeiten kdnnen

I_éﬂ; Auzzchheiden
Kopieren
E Emftiigen

|::> s Mever Zwein
% Wwechsel zu Text Notizen

@ Datum oder Zeit einfligen

= Hypetlink. definiergn. ..
&2 Hupernk [Gechen
A Huperitl akbivieren

At fokuzieren

Detailebene 4

. bl Bearbeiter
A Eigenschaften

Abbildung 3: Kontextmenii geoffnet
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Ubung 2 :

Lexikon-Artikel "Barock" aus der Encarta
visualisieren

Der FlieRtext soll sowohl fir eine PowerPoint-Prasentation als auch
fur eine Mindmap aufbereitet werden.

Vorbereitung in der Textverarbeitung

—

. Kopieren Sie den Artikel ,Barock® in die Zwischenablage und
fugen Sie dies in ein Textdokument (z.B. Word) ein
2. Kurzen und Schlusselbegriffe in eine Zeile bringen. (Nach
jedem SchlUsselwort ein Absatzzeichen durch Drucken der
"Eingabe-Taste" einfligen.
3. Schliisselbegriffe und Gliederung formatieren (Uberschrift 1,
Uberschrift 2 etc.)
4. Datei speichern unter *.rtf ?
5. Datei/ Senden an / Microsoft PowerPoint wahlen
Jetzt offnet sich PowerPoint in der Gliederungsansicht.* Fir jede
"Uberschrift 1"-Formatierung wird eine eigene Folie angelegt, alles
andere darunter geschrieben, bis wieder eine "Uberschrift 1%
Formatierung folgt.
Wichtig ist, dass der gesamte Text mit Uberschriften formatiert
wurde, da das Format "Standard" nicht von PowerPoint in einzelne
Folien umgewandelt wird.

Die jeweiligen SchlUsselwodrter und der Text lassen sich auch in
Mindmanager uberflihren

1. Mindmanager 6ffnen und das Word-Dokument 6ffnen

2. An der Stelle, an der man einen Hauptzweig (Schlusselwort
mit der Formatierung "Uberschrift 1") einfligen méchte,
doppelklicken

3. Alles, was unter dem Begriff in der Word-Datei steht (bis zur
Formatierung Uberschrift 1) kopieren und in Mindmanager
auf den betreffenden Hauptast klicken

4. Rechte Maustaste 6ffnet das Kontextmenu und dort
"einfugen" wahlen

5. Automatisch werden jetzt Unteraste eingefugt, je nach dem,
wieviel Zeilen markiert wurden

3 Das Format *.rtf ist deshalb wichtig, da es sein kann, dass die Verbindung Word-
PowerPoint auf dem PC nicht funktioniert. Man muss dann von PowerPoint aus
importieren und das geht in alteren Versionen von PowerPoint nur mit Dateien im
rtf-Format.

* Sie kdnnen hier abbrechen, falls Sie mit der Bedienung von PowerPoint noch
nicht vertraut sind oder auf S.Fehler! Textmarke nicht definiert. weiterlesen.
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. Mindmanager kann auch zu jedem Begriff einen langeren Text

und sogar Bilder verlinken:

Kopieren Sie in Word den Text, den Sie als Anmerkung in
Mindmanager verlinken mochten (bis zu 8 Seiten; auch Bilder
konnen eingefligt werden!)

Wahlen Sie den entsprechenden Eintrag im Ast und klicken
Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmenu zu 6ffnen
Wabhlen Sie im Kontextmenu "Wechsel zu Text Notizen" und
fugen Sie in das untere Fenster den Inhalt der
Zwischenablage ein

Neben dem Begriff, den Sie gewahlt hatten, ist nun das Buch-Symbol

L1 sichtbar. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird der
eingefugte Text im unteren Fenster sichtbar.

Ubung 3

Mindmap erstellen als Vorbereitung einer g
Erorterung

1.
2.

7.

Starten Sie das Programm ,Mindmanager*
Geben Sie das Thema der Erorterung in Kurzform ein:

,Outfit, call-by-call, Software, Job, Talkshow...- die Liste der
englischen Woérter, die uns taglich begegnen, liel3e sich fast beliebig
fortsetzen. Erldutern Sie Grunde fur diese Entwicklung und
beurteilen Sie diese Tendenz.”

Lassen Sie lhren Assoziationen freien Lauf und notieren Sie
die Einfalle. Achten Sie dabei darauf, mdglichst nur Stichworte
oder Kurzsatze einzutragen.

Um einen neuen Eintrag zu machen, doppelklicken Sie auf
einen freien Bereich. [Siehe Erlauterungen in Ubungen 1, Seite 6]
Uberarbeiten Sie die Einfalle, indem Sie die einzelnen Aste
sinnvoll anordnen. Fahren Sie dazu mit dem Mauszeiger Uber
einen Ast, am Ansatzpunkt verandert sich der Mauszeiger zu
einer Hand. Wenn Sie nun klicken, kdnnen Sie den Ast
verschieben.

Fugen Sie Unterpunkte ein, indem Sie mit der rechten
Maustaste in einen Ast klicken und im Kontextmenu ,Neuer
Zweig“ anklicken (Text im Kontextmenu mit der linken
Maustaste anklicken)

Ein neuer Unterpunkt (,Zweig“) erscheint, den Sie wie einen
Ast bearbeiten kdnnen

Es ist nun evtl. sinnvoll, die Mindmap in Form einer linearen Abfolge
von Aspekten darzustellen, wenn etwa die Vertextung ansteht.
Gehen Sie dabei wie folgt vor.
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8. Ordnen Sie die Aste so an, dass sie im Uhrzeigersinn eine
logische Abfolge darstellen

9. Wahlen Sie Datei/Exportieren/Datei(Bitmap/RTFT/TXT)...

10.Es erscheint ein Auswahlfenster (Abb. 8); klicken Sie auf
,»Gliederung®.

11.Wahlen Sie einen Speicherort und speichern Sie die Datei.

12.Sie werden gefragt, ob Sie die Datei sofort anschauen
mochten

13.Bestatigen Sie mit OK

14.Die Gliederung wird in Word (oder einem anderen
Textverarbeitungsprogramm) geodffnet und kann problemlos
bearbeitet werden.
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Ubung 4

Mindmap bearbeiten (Kommunikation)

1. Offnen Sie die Datei
C:\Programme\MindMan\sys\LearningCenter\kommunikation.mmp

(sofern Mindmanager standardmafig installiert worden ist).

2. Markieren Sie einen Ast oder Zweig, den Sie |I6schen mdchten
mit der rechten Maustaste und dricken Sie die Entf.-Taste.

3. Gliedern Sie die Mindmap um, indem Sie mit dem Mauszeiger
uber einen Ast fahren, am Ansatzpunkt verandert sich der
Mauszeiger zu einer Hand. Wenn Sie nun klicken, kdnnen Sie
den Ast verschieben.

4. Verwenden Sie die rechte Maustaste zum Einflgen eines
neuen Zweiges oder zum Verandern des Inhalts.

5. Wenn Schwierigkeiten auftauchen, schauen sie sich die Filme
auf der CD in Ruhe an.

ﬁHindManagel - [Kommunik ation.mmp*] M=] E3
E Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen Format  Multi-tdaps  Tabelle Extraz  Fenster  Hilfe o =l
DPEHIRS @uEY AL B0 «s @af R (DL (O

[l Sl Ale 20 E (s vBdr L |[r =298 A
Zuren Sciullz wan Thun ;I

hodelle
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o
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Instrument -

KOMMUNIKATION
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Dstel index tml 7 cerss
\ T
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‘ Abbildung 4: Datei ,,kommunikation.mmp* ‘
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Wichtige Schaltflachen

[CeRaRs @atali2e8loc|es @af IR &[F 5|0

‘ Abbildung 5 Symbolleiste/Werkzeugleiste ‘

Diese Werkzeugleiste enthalt die Kommandos fur die Hauptan-
wendungen.
Besonderheiten gegenuber Textverarbeitungsprogrammen:

[=][® Zuriick und Vorwarts: Zur vorherigen oder nachsten Fenster,
falls Sie weitere Maps geladen haben.

automatischer Zoom (VergrofRern/Verkleinern): Erweitert und
verkleinert automatisch den Zoomfaktor in 10% Stufen (10%
des angezeigten Faktors).

=

[&]

Symbolgalerie zeigen/verbergen. Zeigt oder verbirgt das
Fenster der Symbolgalerie.

Textnotizfenster zeigen/verbergen. Zeigt oder verbirgt das
Fenster der Textnotizen.

Rl [

Qbersichtsfenster zeigen/verbergen. Zeigt oder verbirgt das
Ubersichtsfenster.

Mindmap in verschiedenen Formaten
abspeichern

Sie haben die Mdglichkeit, eine fertige Mindmap abzuspeichern oder
in verschiedene Formate zu exportieren. Das Speichern geschieht
wie in einem Textverarbeitungsprogramm, wobei das Format *.mmp
sich nur 6ffnen 1asst, wenn Mindmanager installiert ist.

Exportieren:

Durch Wahlen des Menupunktes Datei/Exportieren kdnnen Sie
weitere Ausgabeformate bestimmen:
Datei/Exportieren/Datei(Bitmap, rtf,txt)...

11
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Datei-Exportformat auswahlen |
1.2 A-Prio Zweig
# Info MNotize
1-2--1 o etl-: LY -
Gliedemng Aufgabenliste Hotizen
Abbrechen | Hife |

Abbildung 6: Exportieren als Datei (Bitmap, rtf oder txt)

Datei/Exportieren/Webseite(HTML)...
HTML-Format auswahlen |

Hauptdateiname: Iinde:-:. hitrril Sid.

Huperlinks bis zur |2 <= Zweigebene benutzen

[V Zweigverbindungen als "Siehe auch” exportieren
: E ¥ Hyperlinks alz "Siehe Dokument'! exportisren
[ Wor Expart alle Dateien im Zielverzeichnis [zchen

Java Gliedemng » :
—_—— Behandiung wan verknlipften Dateien

% Eopieren und relativen Hyperink erzeugen

™ Micht kopieren und Original-Hyperlink venwenden

Tent Gliederung ™ Micht kopieren und relativen Huperlink erzeugen

¥ Wit Schatten [weizzer Hintergrund)

Imagemap

Abbrechen Hilfe |

Abbildung 7: Format auswéhlen

Normaler Export

Diese Exportart erstellt ,einfache" HTML Seiten ohne JavaScript und
Java. Es enthalt eine Navigationsleiste oben auf der Seite mit der
Option zu der ersten (home) Seite oder der vorherigen oder der
folgenden Seite der Gliederung zu navigieren. Jede Seite enthalt das
MindMap-Thema und die Astthemen aller héheren Ebenen.

Die einzelnen Seiten konnen anschlieRend mit Editoren (z.B.
Netscape Composer weiter verarbeitet werden)

12
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Java Gliederung

Diese Exportart erstellt anspruchsvollere HTML Seiten durch die
Verwendung von HTML Rahmen (frames) und einem Java
Gliederungs-Applet. Es sieht aus wie der Inhalts des Windows -
Hilfefensters und dadurch kdnnen Sie leicht durch das ganze
Dokument navigieren. Wenn Sie auf einen Ast in der Gliederung
klicken, wird eine entsprechende Seite im richtigen Rahmen gezeigt.
Diese Seiten koénnen anschlieBend bearbeitet werden. Eine
Voreinstellung des Designs ist durch das Menu Format/Mindmap...
individuell anpassen.
HTML-Export |

‘wiebzeiten Layout | Firmenlogo und Fussnote I

— HTHL-E=part-5et

kit Hilfe der HTML-Export-Sets konnen Sie ein einheitiches Layout fur die
Wiebzeiten auswahlen. Mit einemn Elick wahlen Sie die Farben und Bilder Fuir
den Hintergrund, Titel, Mavigations-Schaltflachen und Trennlinie aus.

-
HOME
’ «“ Nachste
- 4 o Vorherige
- Top

Machdem Sie ein Set auzgewahlt haben, konnen Sie das Anpassen |
Wwhebzeiten-Layout weiter anpassen. Speichern Sie dieze —
Anpazsungen am besten in einer Yaorlage, um zie fur neue

b apz wiedervenvenden zu konnen.

0k | abbrechen | Hire |

Abbildung 8: Design fiir HTML-Export festlegen

Text Gliederung

Diese Exportart erstellt HTML-Seiten, die der Java Gliederung sehr
ahnlich sind. Auch hier werden HTML Rahmen (frames) und eine
Gliederungsansicht im linken Teil des Browserfensters erzeugt. Um
mit Hilfe der Gliederung zu navigieren ist jedoch Java oder Java
Script nicht notig, die Lauffahigkeit der Seiten ist auf jeden Fall
gewahrleistet

13
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Wahrend des Exports werden alle Dateien in ein einziges Export-
Verzeichnis  kopiert, das Sie bestimmen koénnen. Die
Unterverzeichnisse werden automatisch generiert.

Imagemap

Die Option 'Imagemap' konvertiert Ihre Map in ein Bild. Wenn Sie
Ihrer Map Hyperlinks zugeordnet haben, kbnnen Sie das Imagemap
(konvertierte Bild) als eine Art Navigationshilfe lhrer Webseite
verwenden.

Auler der Image-GIF-Datei wird eine zusatzliche HTML-Datei
generiert, in der die anklickbaren Bereiche und zugehorigen
Hyperlinks des Bildes gespeichert sind. Die Vorschau zeigt lhnen die
HTML-Datei, bei der Sie sofort alle 'Hot Spots' anklicken kénnen.

Sie konnen optional einen Hintergrundschatten lhre Map erstellen,
der der Map eine Tiefenwirkung gibt. Wenn Sie diesen Effekt
verwenden, wird die Hintergrundfarbe automatisch auf Weil3 gesetzt
und ist nicht mehr transparent.

Wenn Sie eine Imagemap erstellen, werden alle Hyperlinks, die mit
Zweigen verbunden sind, als 'Hot Spot' angelegt. Haben Sie ein
lokales Dokument (mit absolutem oder relativem Pfad) angehangt,
mussen Sie sicherstellen, dass das Zieldokument auf Ihrer Webseite
vorhanden ist und die Verknipfung funktioniert.

Wichtige Tastaturkurzel

Mindmaps konnen auch dazu dienen, Diskussionen zu moderieren
und zu strukturieren. Dabei steht aber der Lehrer/die Lehrerin haufig
vor der schwierigen Aufgabe, die Doppelbelastung durch die
notwendige Bedienung der grafischen Oberflache des Programms
mit der Beachtung der Lerngruppe zu vereinbaren. Die Verwendung
der Tastatur bei der Navigation und Bearbeitung von Mindmaps ist
dabei sehr hilfreich und entlastend. Im Folgenden sind deshalb
einige Tastaturbefehle aufgelistet. Empfehlenswert ist, sich daraus
eine Uberschaubare eigene Auswahl als ,Spickzettel* anzufertigen.

14



Neue Medien im Deutschunterricht

Ansicht und Bearbeitung:
Wechsel zwischen Zweig und Textnotiz
Fensterinhalt in kleinen Schritten verschieben

Fensterinhalt in grolReren Schritten verschieben

Kommandos zur Bearbeitung:
Letzte Aktion rickgangig machen
Letzte Aktion wiederholen
Ausgewahltes Objekt bearbeiten
Textumbriche einfligen
Neuen Zweig oder Hauptast einfugen
Projekt/Zweig als fertig markieren
Ausgewahlten Ast fokussieren
Details anzeigen/verbergen (Unterzweige)
Hauptast verschieben
Relativer Hyperlink per Drag&Drop

Text Formatierung:
Fettdruck ein/aus
Kursivschrift einfaus
Unterstreichen ein/aus

Navigation:
Mind Map Thema auswahlen
Navigation in der Mind Map
Nachsten/vorhergehenden Zweig auswahlen
Ausgewahltes Objekt zentrieren

Multi-Maps:
Zuruck zur vorhergehenden Mind Map
Zur nachsten Mind Map in der
Bearbeitungsreihenfolge

Zoomen:
Um eine Stufe vergrofliern
Um eine Stufe verkleinern
Originalgrofide
An Bildschirmgréfie anpassen

Multimedi@®
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F12
Strg+Richtungstasten
Bild-Oben,
Bild-Unten,

Strg + Bild-Oben,
Strg + Bild-Unten

Strg+Z
Strg+Y
EINGABE

Strg+ENTER, Shift+ENTER

Einfg

F8

Strg + F

Strg + D

Alt + Richtungstasten

gleichzeitig die Umschalttaste

driicken

Strg+ F
Strg + K
Strg + U

ESC

Richtungstasten

Tab / Umschalt + Tab
F6

F5

15



