Mythos — Hellas L. 1: Gotter und ihre Funktionen

Mit der Internet-Recherche in Aufgabe 1 sollen die S die im Lektionstext vorgenommene
Zuschreibung bestimmter Funktionen an einzelne Gotter vertiefen. Dabei werden die S daflr
sensibilisiert, dass solche Schemata auch in der alltdglichen Welt der Marken und der Werbung
inflation&r zum Einsatz kommen — ohne dass alle Konsumenten dies verstiinden. Neben dem einfachen
Training der Recherche-Technik (ben sich die S so im Wiedererkennen géngiger
Funktionszuschreibungen.

Die Aufgaben 2a bis ¢ sind alternativ: Die Aufmerksamkeit fiir die ubiquitdre Verwendung von
Gotternamen in der Welt der Marken und Werbung wird durch die Aufgabe 2a gescharft; durch die
eigenstandige Bewertung der jeweiligen Namenswahl sollen die S auch erkennen, wie assoziativ die
Verbindung unter Umstanden ist. Der produktionsorientierte Entwurf einer eigenen Marke mit
Gotternamen und dazugehoriger ,Philosophie® in den Aufgaben 2b und 2c wird den vorzugsweise
kreativ arbeitenden S gerecht; durch die Bearbeitung entwickeln diese eigenstandig ein rudimentéres
aitiologisches Schema, dessen Anwendung in den Aufgaben zu spéteren Lektionen reflektiert und
trainiert wird.

In einer an die Bearbeitung anschlieRenden kleinen Ausstellung kénnten die S-Ergebnisse langere Zeit
prasentiert und bei der Besprechung einzelner Gottheiten wieder herangezogen werden.
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Mythos — Hellas L. 5: Aitiologie

Nachdem die S bereits in L. 1 (zur Funktion der Gotter) ein Vorverstandnis fiir Aitiologien gewonnen
haben (z.B. der Blitzschlag als Handlung des Zeus), sollen sie nun dieses wichtige Mittel der antiken
Ursachenerkléarung kennenlernen. Um das neu Verstandene auch aktiv nachzuvollziehen, missen sie
in den beiden Wahlaufgaben jeweils den Mythos funktionsbezogen nacherzahlen.

Zunéachst jedoch sollte der Lim Anschluss an die Ubersetzung des Lektionstextes die Frage stellen, ob
den S Aitiologien aus ihrer ndheren Umgebung oder aus Urlaubsaufenthalten bekannt sind, um darauf
hinzuweisen, dass dieses Ursachen-Schema universal dber alle Kulturen hinweg Anwendung findet.

Aufgabe 1 (Infoschild flr das Pfauengehege in der Stuttgarter Wihlhelma) ist bewusst offen und
einfach formuliert, um eine ,naive‘ Nacherzidhlung zu erméglichen. Beim Vergleich der verschiedenen
Versionen sollten die S auf jeden Fall diskutieren, ob auf einer solchen Infotafel ein Hinweis darauf
enthalten sein muss, dass es sich um eine antike, nicht-wissenschaftliche Erklarung aus dem Mythos
handelt — eine erste VVorbereitung auf die spétere rationalistische Auseinandersetzung mit dem Mythos.

Als Variante dazu bietet Aufgabe 2 gewissermalien eine aktualisierte Aitiologie, welche den Namen
eines Unternehmens durch den Riickbezug auf den Mythos erkléren soll (Detektei Argos). Bei der
Bearbeitung sollten die S die in L. 1 gewonnenen Kriterien zur Bewertung von Markennamen
heranziehen.

Beide Aufgaben sind als Hausaufgabe (eventuell in Partnerarbeit) zu stellen. In der Auswertungsphase
der Folgestunde sollten die S in Zweier- bis Vierergruppen sich ihre Versionen zundchst gegenseitig
und anschlieRend die ihrer Meinung nach gelungenste der gesamten Lerngruppe vorstellen.
Entscheidend dabei ist, dass die S selbst Kriterien benennen kénnen, aufgrund deren sie ihren
jeweiligen ,Sieger® gekiirt haben. Zum einen konnen diese Kriterien fur kiinftige Schreibauftrage
herangezogen werden. Zum anderen werden durch dieses objektivere Verfahren personliche Faktoren
der Sympathie und Antipathie in ihrer Wirkung eingeschrankt, um so gezielter personale und soziale
Kompetenzen zu férdern.
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Mythos — Hellas L. 9:

Die Tragddie um Hippolytos
WICHTIGE Vorbedingung:

Die S sollten sich in der vorangegangenen Lektion 8 Uber Grundbedingungen flr die Auffiihrung
antiker Dramen kundig gemacht haben.

Vor der Ubersetzung:

Vor der Ubersetzung des Lektionstextes sollen die S sich das nétige Vorverstandnis erarbeiten. Ein
haufiges Problem der Hellas-Lektionen ist, dass sie sehr voraussetzungsreich sind, ohne diese
Voraussetzungen vorher ausreichend zu klaren. Mit der Strukturierung der Vorgeschichte, die in
richtig anzuordnenden Schnipseln dargeboten wird, (iben sich die S im Verstehen der Familien- und
Handlungsstruktur und erfahren zugleich auf spielerischem Weg das grammatische Thema der Lektion

tber das sich ergebende Lésungswort ¢oti: die Formen des Indikativ Prasens von eivat. Die richtig
geordneten Textschnipsel sollten die S anschlielend in ihr Heft kleben.

Zum weiteren mythologischen Hintergrund, falls die S danach fragen: Theseus gilt als Stiefsohn des
Aigeus, sein wahrer Vater ist Poseidon, seine Mutter Aithra, die Tochter des Kénigs von Troizen,
Pittheus. Theseus wéchst in Troizen auf und erst, nachdem er erwachsen geworden ist, macht er sich
auf den Weg nach Athen (wo er eine Reihe von Abenteuern besteht) und sucht seinen Stiefvater
Aigeus auf (Apoll. 3,15,6f.).

Zentrale Episode der Theseus-Geschichte ist dessen Fahrt nach Kreta und die T6tung des Minotaurus.
Nachdem bei der Riickfahrt von Kreta Ariadne auf Naxos zuriickgelassen worden ist und nachdem
Theseus’ erste Frau, die Amazone und Mutter des Hippolytos, Antiope, im Kampf gegen die
Amazonen gestorben ist, heiratet Theseus Phaidra (die wohl erst spater zur Tochter des Minos und
damit zu Ariadnes Schwester erklart wurde).® Theseus sendet daraufhin Hippolytos, seinen Sohn aus
erster Ehe, nach Troizen zu dessen UrgroBvater Konig Pittheus, der Hippolytos als Thronanwarter
adoptiert. Bereits in Athen erblickt Phaidra ihren Stiefsohn Hippolytos bei dessen Besuch und
entbrennt in Liebe zu ihm. Spéter flieht Phaidra gemeinsam mit ihrem Mann Theseus, der die S6hne
seines Onkels Pallas im Kampf getétet hat, nach Troizen. Dort beobachtet Phaidra von einem Tempel
der Aphrodite aus den nackten Hippolytos ungestort beim Training im Gymnasion (Paus. 2,31,3).2

VORBEREITUNG: Vorgeschichte in S-Anzahl kopieren und zerschneiden. 1 Kopie auf OHP-Folie
ebenfalls zerschneiden. — Streifen ungeordnet an jeweils zwei S verteilen. — Paar, das am schnellsten
fertig ist, ordnet Streifen auf OHP. AnschlieRend gemeinsamer Vergleich.

Zum kreativen Schreibauftrag:

Zum Abschluss der Lektion sollen die S in einem kreativen Schreibauftrag das Ende des Hippolytos-
Mythos in einen dramatischen Dialog umsetzen. Ziel dieser Aufgabe ist es, die ,inhaltliche
Realisation des Mythos nachzuvollziechen und so das tragische Potential erfahrbar zu machen:® Der
Vater Theseus wird durch die Einwirkung der Gottin Aphrodite so getduscht, dass er, ohne dies vorher
erkennen zu koénnen, am Tod seines Sohnes schuldig wird. Der Sohn Hippolytos kann den eigenen

! HARRAUER/HUNGER 2006, 5271f. s.v. , Theseus®,.

> A.a.0. 4271f. s.v. ,Phaidra‘. — , Die Erzdhlung verarbeitet ein Motiv, das vor allem aus der biblischen
Geschichte von Josef und der Frau des Potiphar bekannt ist* (a.a.0. 427 mit Anm. 5).

¥ Vgl. WALDMANN 2011, S. 20.
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Vater trotz gréRter Bemiihungen nicht von seiner Unschuld Gberzeugen. Erst als es bereit zu spat ist,
erkennt der Vater die Wahrheit.

Da an dieser Stelle zum ersten Mal ein solcher Schreibauftrag an die S ergeht, werden die Kriterien
vorgegeben. Der L sollte bei der Vorbesprechung der Aufgabe weitere Hinweise geben; beispielsweise
kdnnte er mit unangemessener Alltagssprache die Mdglichkeit einer misslungenen Version karikieren
(z. B.: ,,Hallo Papa, das war echt doof von Dir, dass Du mir nicht geglaubt hast!*‘), um die S fiir eine
passende Sprache zu sensibilisieren.

AnschlieBend erhalten die S den Auftrag, sich die von ihnen erstellten Versionen in Dreier- bis
Vierergruppen vorzulesen und gegenseitig zu bewerten. Zu diesem Zweck wahlen sie aus der Liste der
vorgegebenen Kriterien drei bis vier Gesichtspunkte aus, die ihnen zentral erscheinen; ggf. kénnen sie
auch eigene Kriterien ergdanzen. Bereits bei der Einigung auf relevante Kriterien, erst recht beim
Feedback werden personale und soziale Kompetenzen geférdert.

Optional kann man die S die in der jeweiligen Gruppe zum Sieger gekiirte Version vorspielen lassen:
Zwei S ibernehmen die Rollen von Hippolytos und Theseus; die ein bzw. zwei Ubrigen S libernehmen
die Funktion eines Regisseurs.

Beim abschliefenden (am besten als Hausaufgabe zu stellenden) Vergleich mit dem Ende der
Hippolytos-Tragodie bei Euripides sollte sich angeleitet vom L eine Diskussion anschliefen, welche
Merkmale denn einen gelungenen dramatischen Text ausmachen. Durch die Erstellung eigener
Versionen wird den S verstarkt bewusst, welche Schwierigkeiten die Umsetzung des Mythos in eine
dialogische Version bietet. Hier kann der L auf die zusétzliche Rolle der Goéttin Artemis bei Euripides
verweisen und fragen, inwiefern diese Rolle die Handlung verandert; der Schwerpunkt jedoch liegt auf
der Frage der dialogischen Umsetzung.

Mythos und Ritual

Hippolytos genoss in Troizen auf der nordwestlichen Peloponnes, von wo auch die Theseus-Sage
ihren Ausgang nimmt, kultische Verehrung in einem heiligen Bezirk mit eigenem Tempel (Paus.
2.32.1 und 3). Der Bestandteil seines Namens irtrtog verweist auf seine enge Verbindung zu Troizens
Hauptgott Poseidon, dem bekanntlich die Rosse heilig sind. Wohl im sechsten Jahrhundert wurde der
Mythos des Hippolytos nach Athen Gbertragen.*

Ein kultisches Detail aus der Verehrung fiir Hippolytos berichtet Pausanias (2,31,1): Vor ihrer
Hochzeit brachten junge Madchen dem Hippolytos ein Haaropfer dar und trauerten Gber seinen Tod.
In der Tragddie des Euripides begriindet die Gottin Artemis diese kiinftige Erinnerungspraxis in ihrer
abschliefenden Rede an den sterbenden Hippolytos (Hipp. 1423ff.).

Nach der Beschéftigung mit dem Schluss der Tragddie soll daher der Lden S die Aufgabe stellen, die
in der S-Kopie ausgelassene Rede zu formulieren, in der Artemis Hippolytos als Trost fur das ihm
geschehene Unrecht die Einfihrung des beschriebenen Rituals verspricht. So werden die S in einem
ersten Schritt fir den Zusammenhang zwischen Mythos und Ritual sensibilisiert. An dieser Stelle sollt
auch wieder auf das Schema der Aitiologie verwiesen werden.

LITERATUR:

* Am Siidabhang der Akropolis zeigte man sein Grab und einen damit verbundenen Tempel der Aphrodite (1G®
369, 66) (HARRAUER/HUNGER 2006, 428). Die enge politische Verbindung von Athen und Troizen zeigt sich
auch beim Angriff der Perser 480 v. Chr., als ein Grof3teil der Bevolkerung von Athen dorthin evakuiert wird.
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CHRISTINE HARRAUER/HERBERT HUNGER 2006: Lexikon der griechischen und rémischen Mythologie
mit Hinweisen auf das Fortwirken antiker Stoffe und Motive in der bildenden Kunst, Literatur und
Musik des Abendlandes bis zur Gegenwart, Purkersdorf, 9. vollst. neu bearb. Aufl.

UDO REINHARDT 2011: Der antike Mythos. Ein systematisches Handbuch, Freiburg i. Br.
(Paradeigmata 14).

GUNTHER WALDMANN 2011: Produktiver Umgang mit Literatur im Unterricht, Baltmannsweiler 7.
Aufl. (Deutschdidaktik aktuell 1).

DIETER WELLERSHOFF 1969: Literatur und VVeranderung. Versuche zu einer Metakritik der Literatur,
Koln / Berlin (pocket 1).

Mythos im Bild: Der jugendliche Herakles erschlagt seinen Lehrer Linos

Eher lose an die Lektion angeschlossen ist eine Bildbetrachtung, die mit einer Lickenubung
kombiniert ist, welche die neu gelernten Formen von eivad trainiert. Auf der Aulenseite einer
Trinkschale aus dem friihen 5. Jahrhundert bedroht der jugendliche Herakles seinen Lehrer Linos, den
Bruder des Orpheus, beim Musikunterricht (um ihn im ndchsten Moment zu erschlagen).

Bildbeschreibung:

Zunéchst sollen die S — am besten als Unterrichtseinstieg — die Abbildung beschreiben: Eine
jugendliche unbekleidete Person (ohne Bart!) halt mit dem Arm eine altere (bartige!) Person fest und
bedroht diese mit einem Stuhlbein. Die bartige Person hélt in der Rechten eine Lyra (gut lasst sich der
Schildkrotenpanzer erkennen, aus dem der Klangkorper gefertigt ist) und versucht, mit dem linken
Arm den Angreifer abzuwehren. Die Uberreste des zerbrochenen Stuhls befinden sich hinter dem aufs
Knie gesunkenen Lehrer. Die umstehenden, ebenfalls jugendlichen Personen heben erschrocken die
Arme und wenden sich zur Flucht, wie die FulRstellung zeigt; die rechte Person verweist hilflos auf das
Geschehen. Vor der Person ganz links ist eine Schreibtafel zu erkennen. — Hier sollte der L zu genauer
Beobachtung und Interpretation der Haltungen und Gesten anleiten, die typisch fir die Ikonographie
auf Vasen sind.

Zwei Schwierigkeiten sollte der L bei der Besprechung berticksichtigen: 1) Nichts deutet auf dem Bild
darauf hin, dass es sich um einen Mythos handelt (aber es erschlagen eben nur Helden ihre
Musiklehrer). 2) Fir die S ist sicher die Nacktheit problematisch; diese ist wohl durch den
Symposionskontext der Trinkschale und die damit verbundene virile Erotik erklarbar.

In einem zweiten Schritt sollen die S Vermutungen (ber die dargestellte Szene anstellen. Durch eine
Bundelung der Beobachtungen und passende Impulse (Schreibtafel; mehrere Jungen mit einem alteren
Mann) sollten sie darauf kommen, dass es sich um eine Szene aus dem Schulunterricht handelt. Auch
Vermutungen darUber, was den Jungen so in Rage versetzt, kénnen hier angestellt werden.

Zwiespaltigkeit des Helden:

AnschlieBend informiert der L Gber die Identitit des jugendlichen Wuterichs: Es handelt sich um den
jahzornigen Schiler Herakles, der seinen Lehrer Linos aus Zorn Uber dessen Kritik erschlug und zur
Strafe fir diese Tat von seinem (Stief-)Vater Amphitryon zu den Hirten in die Berge geschickt wurde.
Fir eine vertiefende Auseinandersetzung mit einem typischen mythischen Helden ist es
aufschlussreich, die verschiedenen Seiten des Herakles zu thematisieren: Er ist nicht nur ein
strahlender Held, der — wie in W 2 mit der Beseitigung der Hydra — den Menschen hilft, sondern ihm
ist auch eine ,dunkle‘, unbeherrschte Wesensart zueigen, die er im Laufe seines Lebens erst allméhlich
zu zugeln lernt — eine Erfahrung, welche pubertierenden S sicher gut verstandlich ist.
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Im zweiten Schritt sollen die S ausgehend vom zuvor gewonnenen Verstéandnis der Handlung auf dem
zugehorigen Arbeitsblatt die passenden Formen von eivat in eine Comicversion einsetzen, welche die
Handlung zum Leben erweckt. In dieser durchaus komplexen Aufgabe soll die Féhigkeit trainiert
werden, das Verstandnis einer Handlung in richtige grammatische Formen umzusetzen. — Diese
Verbindung von Bildverstehen und Grammatik- sowie Text-Verstdndnis wird in umgekehrter
Reihenfolge in L. 31 trainiert, wo die S ausgehend von der Ergianzung und Ubersetzung eines
griechischen Textes ein Vasenbild beschreiben sollen.

LITERATUR:
ALASTAIR BLANSHARD 2006: Herkules. Aus dem Leben eines Helden, Berlin, 47-52.

LEONORE JAHN/KARIN RICHTER 2011: Herakles. Griechische Mythologie in Bildern und Szenen.
Modelle und Materialien fiir den Literaturunterricht (Klasse 3 bis Klasse 7) (Bilder erzahlen
Geschichten — Geschichten erzéhlen zu Bildern 12/2), Baltmannsweiler, 10f, 52f.
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Mythos — Hellas L. 12:

Die hier vorgeschlagenen Aufgaben, die im Anschluss an die Ubersetzung des Lektionstextes
bearbeitet werden sollen, kommen der Kritikfahigkeit und -begeisterung in dieser Altersstufe
entgegen, in welcher die S oft gerne fragen: ,,Haben denn die Menschen damals wirklich an diese
Mythen geglaubt?*

GemaR dem Bildungsplan sollen die S eine ,lInterpretation auf der Basis vorgegebener
Interpretationskategorien und unter Berlcksichtigung der Textpragmatik® vornehmen (S. 394).
Konkret sollen sie durch Aufgabe 1 und 2 erkennen, in welchem zeitlichen Abstand sich der Autor
Pausanias zu der Zeit des Mythos sieht. Die dritte Aufgabe scharft den Blick der S dafiir, wie
Pausanias selbst sich zur Glaubwiirdigkeit des Mythos stellt. Methodisch verbindet sich dies mit der
Ubung im Erkennen von Textsignalen.

Durch den produktiven Umgang mit dem Text in Aufgabe 4 wird dieses Verstandnis vertieft. Die S
vollziehen selbst nach, welche unterschiedlichen Haltungen zum Wahrheitsgehalt des Mythos man
einnehmen und wie man diese begriinden kann.

In Aufgabe 5 Uben die S das aitiologische Schema ein, das sie bereits im Ansatz in der ersten Lektion
und dann in Lektion 5 niher kennengelernt haben, zugleich (iben sie die Ubersetzung des Acl.
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Mythos — Hellas L. 14:

Nach Lektion 9 gewinnen hier die S zum zweiten Mal Einblick in die enge Verknupfung von Mythos
und Ritual, in diesem Falle unter dem Aspekt des antiken Gebets. Inhaltlich geht es auch hier um eine
Weihung von Méadchen im Zusammenhang mit ihrer Hochzeit.

Ausgehend vom Infotext sollen die S sich in die Situation eines Mé&dchens hineindenken, das kurz vor
der Situation ihrer Verheiratung steht und die Gottin Artemis anspricht. Dabei sollen die Elemente
mythischer Erzahlung einflie3en. Hier wird gewissermalien der umgekehrte Weg von Lektion 9
beschritten: Wahrend dort der — dramatisch gestaltete — Mythos die Begriindung fur die Einfihrung
eines Rituals liefert, bezieht sich hier das bittende Mé&dchen des Gebets auf den mythischen Ursprung
der rituellen Handlung, welche sie vollzieht. Der Ldsungsvorschlag zeigt, wie dies gelingen kann. —
Sollte die produktive Aufgabe zu schwierig erscheinen, so kdnnte der Lésungsvorschlag auch als
Ausgang flr eine analytische Aufgabenstellung dienen, in der die S die Verwendung der mythischen
Elemente im Ritus verstehen lernen.

LITERATUR:
HARRAUER/HUNGER 2006: s.v. ,Artemis‘,80f., Iphigenie‘, 250 mit Anm. 10.

ELLEN D. REEDER 1996: Pandora. Frauen im klassischen Griechenland, hg. v. Walters Art Gallery
(Baltimore, MD), Mainz, 303-314 (,,Artemis®); 321-328 (,,Kleine Barinnen*); 328-330 (Iphigenie) v.a.
329 (zu Leben und ambivalenten Gefiihlen einer jungen Braut gegeniiber dem Vater, der sie
verheiratet);

CHRISTIANE SOURVINOU-INWOOD 1988: Studies in Girls Transition. Aspects of the Arkteia and Age
Representation in Attic Iconography, Athen.
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Mythos — Hellas L. 30:

Die Aufgaben zu dieser Lektion nehmen die Frage der Glaubwirdigkeit des Mythos auf, wie sie
bereits in Lektion 12 thematisiert wurde. Der besondere Wert dieser Lektion liegt darin, dass die S
verstehen lernen: Wie konnten antike Menschen die unglaublichen Geschichten des Mythos
akzeptieren, obwohl Vergleichbares in ihrer realen Lebenswelt nicht zu beobachten war? — Eine
mogliche Argumentationsstrategie bietet Pausanias in seinen Uberlegungen zur Werwolfsage in
Arkadien.

Zum Verstandnis der Textpragmatik tben sich die S zunéachst darin, die zeitliche Struktur zu
verstehen, die dem Text zugrunde liegt. Denn nur davon ausgehend kdnnen sie die differenzierte
Position herausarbeiten, welche Pausanias zu den arkadischen Erz&hlungen von den Werwdlfen
einnimmt. Aufbauend auf der Aufgabe in Lektion 12 (Bestimmung der Meinung des Autors Pausanias
aus dem Text) sollen die S nun selbst versuchen, eine mdgliche Begriindung des Autors zu finden,
namlich fir die Unglaubwiirdigkeit einer fortgesetzten Verwandlung von Opfernden in Werwdlfe.
Mdgliche Argumente aus S-Sicht wéren: Pausanias kann keinen Augenzeugen fur dieses Geschehen
ausfindig machen — (iberhaupt ist es unglaubwirdig, dass sich ein Mensch in ein Tier verwandelt — etc.

Nach der Lektire des Pausanias-Textes sollen die S mit dem L die Plausibilitét ihrer Vorschléage fur
eine mogliche Begrundung durch den Autor diskutieren (Aufgabe 4). Hier sollte deutlich werden, dass
fiir Pausanias das Argument, Verwandlungen seien prinzipiell unglaubwirdig, nicht gegolten haben
kann; denn der Autor halt es ja, wie bereits im Lektionstext deutlich wird, prinzipiell fir mdglich, dass
Menschen sich in Gotter, aber auch andere Gestalten verwandeln — aber eben nur in ferner
Vergangenheit, nicht mehr in seiner Gegenwart. Das Unterrichtsgesprach kann der L zum Anlass
nehmen, um auf das antike Modell eines geschichtlichen Verfalls hinzuweisen, das Pausanias sicher
im Hinterkopf hatte: Auf das goldene Zeitalter erfolgt ein allmahlicher Abstieg bis zur gottfernen
Gegenwart. Wichtig ist es, an dieser Stelle Pausanias® Wahrheitskriterien zu erarbeiten, ndmlich das
Alter des Mythos in Verbindung mit der Plausibilitat (éx maAaiov — eikog — Z. 7). Bei der
Eintragung in die ,,Lernkarte* sollte an Lektion 12 erinnert werden, wo Pausanias im Hinblick auf die
Mauern in Tiryns auch mit der Plausibilitat argumentiert. Eine allgemeine Diskussion dariiber, wie
Menschen auch heute noch unglaubwiirdige Geschichten in ihre rationale Lebenswelt integrieren,
kann sich anschlief3en.

Erst durch den Zusatztext wird die Vorstellung von Werwdlfen komplettiert, die sich aus tierischer
auch wieder in menschliche Gestalt zuriickverwandeln kénnen. Daran schlielit Aufgabe 5a an. Mit der
Aufgabe 5b wird bewusst eine alternative Zugangsmaglichkeit zur Thematik gegeben, um den
individuellen Stérken der S gerecht zu werden:

Aufgabe 5a ermdglicht einen eher kognitiven Zugang, der den Blick fir das kulturiibergreifende
Ph&nomen der Therianthropie und die damit verbundene Faszination von Mischwesen (Vorbereitung
auf Hellas L. 44) liefert. Darlber hinaus bt dieser Aufgabentyp die rationalistische Erkl&rung
mythologischer Motive.

Aufgabe 5b erlaubt den kiinstlerisch begabten S einen eigenen Zugang zum Thema und bereitet
zugleich auf die in der folgenden Lektion behandelte Fragestellung nach den besonderen
Schwierigkeiten der bildnerischen Umsetzung von Mythen vor. Im Falle des Lykaongeschehens
stellt sich das spezifische Problem, ein Verwandlungsgeschehen in einer statischen Szene
festzuhalten.

Zur Auswertung der flinften Aufgabe ist eine kleine Ausstellung denkbar, in der die S ihre Ergebnisse
prasentieren.
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Mythos — Hellas L. 31: Mythos im Bild 2 — Textproduktion 2

Bereits in Lektion 30 sollte ein Teil der S den Mythos von Lykaon in eine Zeichnung umsetzen. In
dieser Lektion sollen nun alle S in gewisser Weise den umgekehrten Weg beschreiten: namlich eine
Vasendarstellung auf die zugrundeliegende mythische Erzéhlung zuruckfihren:

Einstimmung durch Vasenpuzzle

Eingestimmt werden die S auf das Thema durch die Zusammensetzung eines ,Vasenscherben‘-
Puzzles zu Beginn der Stunde. Hier wird auf spielerische Weise die archdologische Arbeit bei der
Rekonstruktion von Vasen aufgegriffen, zumal die verwendete Vase mit der Abbildung von
Herakles und der kerynitischen Hirschkuh tatsachlich nur fragmentarisch tberliefert ist.”

Material und Vorbereitung:

Vasendarstellung mit der kerynitischen Hirschkuh in Halfte der S-Anzahl kopieren und in
,Vasenscherben® zerschneiden. Zugleich ein Ausdruck auf OHP-Folie und ebenfalls zerschneiden.
Arbeitsblatter mit Lektionstext und Ubung in ausreichender Anzahl kopieren.

Zum veranderten Lehrbuchtext:

Da der Lehrbuchtext in mehrfacher Hinsicht problematisch ist, ist er erweitert und leicht verandert:

Der erste Teil der Lektion zur Hirschkuh von Keryneia fuhrt die Formen des Partizips
Medium/Passiv sowie die Modalpartikel &te und wg mit Part. Fut. ein.

Weil der erste Teil nur zwei mediale Formen des Partizips (beide im Nom. Sg. m.) enthalt, sind in
den verdnderten Text weitere Partizipialformen integriert, so dass nun drei mediale und zwei
passive Formen vorkommen. Auf diese Weise sollen die S von Beginn an die neue Form in ihrer
Doppeldeutigkeit von Medium und Passiv erfassen, zumal ihnen dies ja schon von den bereits
gelernten Formen des Prdsens her vertraut ist. Auflerdem kann durch die Verwendung zweier
femininer Formen das Deklinationsschema deutlich werden, welches den Adjektiven der o- und a-
Deklination entspricht. Im voéllig unvermittelt einsetzenden Lehrbuchtext ist die erste Form
BovAduevog sogleich mit einer zunéchst untbersichtlichen Infinitivkonstruktion verkntipft. In der
abgewandelten Version lasst sich der Infinitiv — mit dem nun eingefiigten passiven Partizip (und
dem bereits im ersten Satz vorkommenden &te) puvAattopévnyv (sicher nicht schwieriger als

tepdc mit Gen.!) — leichter erfassen, da die Form BovAovpevog unmittelbar zu erkennen und zu
ubersetzen ist.

Die eingefligten Vokabeln émiBovAevery und to Onolov erweitern das durch den Text angeregte
Sachfeld zum Bereich ,,Jagd”. Das ,,Auflauern entspricht zwar nicht exakt einer der zahlreichen
iiberlieferten Mythenversionen, scheint aber dennoch im Sinne der ,,Arbeit am Mythos® legitim —
ahnlich wie die Integration der euripideischen Abwandlung des Mythos (Eur., Herakles 375-379),
gemal der Herakles die Hirschkuh fangt, da sie das arkadische Land verwistet. In dieser Version
wird die kulturstiftende Funktion des Helden sichtbar: Diese lasst sich anschaulich mit der eher
mérchenhaften Ausgestaltung kontrastieren, die der anschlieRende Ubungstext bietet.®

Der zweite Teil von L. 31 wird ebenfalls in einer veranderten Version dargeboten, welche die
fehlenden Vokabeln aus dem Wortschatz beinhaltet und die weiteren Modalpartikeln beim Partizip,
kalreg und g (zur Angabe eines subjektiven Grundes und beim vorgestellten Vergleich),
einfihrt.

® Die Hirschkuh von Keryneia. Schwarzfiguriger Mastos, um 510 v. Chr. Staatliche Antikensammlungen
Miinchen.

® Zu den Versionen des Mythos vgl. BERT KAESER 2003: Die Arbeiten fiir Eurystheus, Vierte Tat: Die
kerynitische Hirschkuh, in: Herakles -RAIMUND WUNSCHE (Hg.) 2003: Herkules. Katalog, Staatliche
Antikensammlungen Miinchen, 2003, S. 104-111.
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Einsetziibung

Inhaltlich vorbereitet wird die produktorientierte Aufgabe zur Beschreibung einer Vase durch eine
Ubung, welche die neu eingefilhrten Grammatikphanomene trainiert und zugleich die
Voraussetzung flr das Verstandnis der auf der Vase abgebildeten Szene ermdglicht, also eine
Umkehrung der Einsetziilbung zu ,,Herakles und Linos®“ in L. 9, wo auf die Beschreibung der
dargestellten Handlung die dazu passende grammatische Ubung erfolgte.

Audioguide zur Louvre-Vase

Im Anschluss an die Ubersetzung des ersten Teils (31-1: Hirschkuh von Keryneia) und die
Grammatikiibung sollen die S eine andere Vase fir einen Audioguide beschreiben, ein
Aufgabentyp, der durch die Vasenbetrachtung zu ,,Herakles und Linos“ in L. 9 vorbereitet ist (dort
gemeinsam mit dem L). Diese Form der Aufgabenstellung zwingt zum einen dazu, alle
dargestellten Details mdglichst genau zu erfassen. Zum anderen sind die S durch die Ubernahme der
Perspektive eines ,unwissenden‘ Betrachters dazu gezwungen, alle VVoraussetzungen des Mythos zu
reflektieren und zu benennen, die fiir die Konstitution der Szene relevant sind. Falls die Zeit dies
zulésst, ist eine Audio-Aufnahme der von den S verfassten Texte (eventuell nur der am besten
gelungenen) sehr zu empfehlen, da sich erst beim anschlieBenden gemeinsamen Anhdren feststellen
lasst, ob die gebotenen Informationen fir einen tatsachlichen Museumsbesucher gut zu erfassen
waéren. Eine solche Aufnahme lasst sich mithilfe diverser elektronischer Gerate (Smartphone,
Handys, ...) sicher miihelos bewerkstelligen.

Bei einer ersten gemeinsamen Betrachtung der Vase sollte der LHilfestellung geben: Artemis ist auf
der Vase mit langem Gewand und einer hohen zylindrischen Krone’ dargestellt, Attributen, welche
sie als gottliche Herrin der Tiere charakterisieren. Der vor ihr abgebildete Apollon tragt der einen
Kdcher auf seinem Ruicken.

Dialog zur Vasenabbildung im Buch

Nach Ubersetzung des zweiten Lektionsteils (31-2: Der erymanthische Eber) besteht die Aufgabe
darin, die lustige Szene bei der Ruckkehr des Herakles in einem Dialog zu verlebendigen. Dabei
wird fir die S das komische Potential des Mythos erfahrbar; der Lsollte beim Stellen der Aufgabe
auf die Mythentravestien in Satyrspiel und Komédie verweisen. Deutlich wird an dieser Szene
auch, dass Konig Eurystheus die Aufgaben, welche er Herakles stellt, fir unlosbar hélt. Bei der

Behandlung des Textes sollte die Lehrperson daher die S besonders auf die Wendung wg ovy
Kav ovti (Z. 3) hinweisen.

LITERATUR:

LEONORE JAHN/KARIN RICHTER 2011: Herakles. Griechische Mythologie in Bildern und Szenen.
Modelle und Materialien fiir den Literaturunterricht (Klasse 3 bis Klasse 7) (Bilder erzahlen
Geschichten — Geschichten erzéhlen zu Bildern 12/2), Baltmannsweiler.

” Dem sogenannten éAoc, der wohl von Muttergottheiten aus den Nahen Osten und Anatolien iibernommen
wurde.

Kompetenzférderung Schritt fir Schritt: Mythos
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Mythos — Hellas L. 44:

Nachdem die S das gedankliche Schema der Aitiologie bereits in verschiedenen Lektionen
kennengelernt haben, gehen sie in dieser Lektion den umgekehrten Weg: Sie finden eine rationale
Erklarung flr eine mythische Erzéhlung. Die Beschaftigung mit dem Mischwesen der Chimare greift
dabei die Uberlegungen zum Phinomen des ,, Werwolfs* von Lektion 30 wieder auf.

Mythos — Hellas L. 44-1:

Die erste Aufgabe soll die S darin uben, eine literarische Beschreibung mit einer bildlichen
Umsetzung zu vergleichen. Diese Aufgabe kniipft an L. 9 (Herakles erschlégt seinen Lehrer Linos)
und L. 31 (Herakles und die kerynitische Hirschkuh sowie der erymanthische Eber) an. Zugleich wird
an dieser Aufgabe erfahrbar, an welche Grenzen die menschliche Vorstellung bei der Darstellung
eines Fabelwesens stoft.

Da den S im Laufe des Lehrbuchs bereits einige Fabelwesen begegnet sind, sollen sie diese in einer
zweiten Aufgabe anhand selbst zu findender Ordnungskriterien kategorisieren. Dabei kann an einem
eher spielerischen Thema eine Fahigkeit gelibt werden, welche auch bei der Interpretation von Texten
eine wichtige Kompetenz darstellt, etwa wenn es gilt, bestimmte Sachfelder aus einem Text zu
extrahieren. Folgende Muster kehren in den Vorstellungen von Fabelwesen immer wieder: die
Ubersteigerung der GroRe, die Kombination verschiedener bekannter tierischer und menschlicher
Korperteile und Eigenschaften sowie die Zuschreibung tbernatirlicher Fahigkeiten wie etwa das
Speien von Feuer.

Die dritte Aufgabe bietet alternative Aufgaben: Die Faszination von Fantasy-Romanen wie ,,Harry
Potter*, ,,Der Herr der Ringe* oder auch Comic-Figuren und Sammelkarten beispielsweise der Yu-Gi-
Oh!-Mangas ist sicher bei einigen S noch vorhanden oder in guter Erinnerung (Wahlaufgabe a). Eher
kreative S verspiren vielleicht Lust dazu, ihrer eigenen Kreativitat freien Lauf zu lassen und ein
eigenes Fabelwesen zu schaffen (Aufgabe b).

Eine Prasentation etwa in Form eines groRen Plakats im Unterrichtsraum ware wiinschenswert. Bei der
gemeinsamen Betrachtung sollte im Unterrichtsgespréch deutlich werden: Sowohl ,moderne‘ als auch
selbst kreierte Fabelwesen werden nach immer wiederkehrenden Kombinationsmustern gebildet, die
bis in die antike Zeit (und dartiber hinaus) zuruckreichen.

Mythos — Hellas L. 44-2:

Die Besché&ftigung mit dem Autor Palaiphatos lehrt die S, dass schon antike Autoren sich kritisch mit
den teils sehr unglaubwiirdigen Inhalten des Mythos auseinandergesetzt haben. Diese Art des Zugangs
kommt dem Interesse der S in der Pubertét entgegen, die im Unterricht ja immer wieder kritisch
fragen: ,,Haben die Menschen in der Antike DAS wirklich geglaubt?* Zuséatzlich werden durch die
Aufgaben — auf basalem Niveau — die Kompetenzen geschult, welche zur Interpretation
zweisprachiger Texte notig sind.

Die ersten beiden Aufgaben zu Palaiphatos sollen die S in Partnerarbeit erledigen. Nach einer
anschlieRenden gemeinsamen Auswertung mit dem Letwa auf Folie ist die dritte Aufgabe wahlweise
individuell oder in Gruppen bis zu vier S zu bearbeiten. Denn hier sollte den unterschiedlichen
Bedurfnissen der S Rechnung getragen werden, von denen manche lieber fir sich kreativ werden und
andere die Anregung im Austausch mit anderen schétzen.
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Mythos — Hellas L. 50:

Die Aufgaben zum Lektionstext bauen auf dem in L. 44 erworbenen Verstandnis einer
rationalistischen Mythenerklarung auf: Dort sollten die S Alternativen zu den bereits von Palaiphatos
gefundenen Erklarungen finden. In der vorliegenden Lektion sollen sie selbststandig spekulieren und
als Hausaufgabe eine ausformulierte rationalisierte Version des Mythos im Sinne des Autors
aufschreiben. — Als Handreichung fiir den List auf der folgenden Seite die vollstandige Version des
Palaiphatos angehangt.

In der Auswertungsphase der Folgestunde sollten die S sich in Zweier- bis Vierergruppen ihre
Versionen vorstellen und die ihrer Meinung nach gelungenste anschlieRend der gesamten Lerngruppe
vorstellen. Entscheidend dabei ist, dass die S selbst Kriterien benennen, aufgrund derer sie ihren
jeweiligen ,Sieger* gekiirt haben. Zum einen kdnnen diese Kriterien fur kiinftige Schreibauftréage
herangezogen werden. Zum anderen werden durch dieses objektivere Verfahren personliche Faktoren
der Sympathie und Antipathie in ihrer Wirkung eingeschrankt, um so gezielter personale und soziale
Kompetenzen zu foérdern.

Kompetenzférderung Schritt fir Schritt: Mythos
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Handreichung fir den Lehrer: Text des Palaiphatos in voller Lange

3 Ileotl EmagTwv

Adyog tic apxatog Aéyet wg 6 Kaduog dduv
amoktelvag  kal  EkAéEag  TOLvg  0dOVTAC
éomewgev €v M) Wil v Emerta EE€puoav
avdpeg Te kal OmMAa. el d¢ TovTO TV AANOEC,
ovdelc avOpwnmwv A&AAO TL Aav €oTelQev M
000VTac OdewVv: Kat el un €v aAAn yn édveto,
QAN 00V Téwg &V €kelvr T Y1) €0TelpeTo, év 1)
Kal mownv épueto.

To aAnOéc ovv ot tovto. Kaduog avro to
vévog PoviE adiketo el OnpPag, mEOg TOV
adeApov Doivika AUAANOOHEVOS TtEQL TNG
Paoeiag. v d¢ Baoidels ToTe ONPwv Agdkwv
Agewg matg, Eéxwv aAAa te MOAAx  Goa
Paolevsg, kat dn kal 0dOvVTAg EAedAvTwv.
tovtov 0  Kdduog  amoxtetvag  avtog
éBacidevoev: ol 0¢ Ppidot TOoU ApAkovTOg
EMOAépovy  avT@, Kal ol Tades  avToL
ovvéotnoav twt Kaduw. ot ovv didot Tov
Aodkovtog, €mel fjttoveg €yE€vOovTo TN HAXY),
aQMACAVTES T XoNHata toL Kdduov kat tovg
EAePavtivoug 000VTAG KEHEVOUS €V TQ LEQW,
Wxovto Ppevyovteg eig TV oikelav: dAAot d&
AAAQxT) dleoTtAEnoay, ol pEV eig TV ATTiknv,
ot 0¢ eig Vv IleAomovvnoov kat Pwkida kat
Aokpida. évtevOev OQUWEVOL ETOAEOVV TOLG
Onpaiog, kat nMoav agyaAéol moAepotal,
OUOYAWOOOL BVTEG Kol EMOTAUEVOL T XWOlaL.
‘Emtet ovv tovg ddOvTag dixpmacavteg Eduyov,
TAUTA EAEYOV Ol TOALTAL «TOLAVTA KAKAX THAG
0 Kaduog eipyaoato Apdrkovta dmokteivag: éx
YOO TV €keltvov 0dOVTWV ToAAOL Kal dyabotl
AVOQEG YEVOUEVOL OTQTOl KataywviCoviat
ﬁpdg.»
vevouévov 6 nvobog mpooavemA&oO.

TOUTOV TOU TEAYMATOS aAnOivov
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3 Die Spartoi (»Ausgeséten)

Eine alte Sage erzahlt, dass Kadmos eine Schlange
getotet, deren Zahne ausgerissen und auf dem

eigenen Land ausgeséat habe [die Form omagtot

leitet sich vom Verb omelperv »séen, verstreuen«
ab]; dann seien Manner und Waffen daraus
gewachsen. Wenn dies wahr wére, so wiirde doch
kein Mensch etwas anderes als Schlangenzéhne
aussaen; und wenn sie nicht auf anderem Land
wichsen, so wirde er sie doch auf jenem Land séen,
auf dem sie auch vorher wuchsen.
Die Wabhrheit ist vielmehr folgende: Kadmos, dem
Geschlecht nach ein Phonizier, kam nach Theben,
um mit seinem Bruder Phoinix um die [Erlangung
der] Konigsherrschaft zu konkurrieren. Kénig von
Theben war damals Drakon, der Sohn des Ares;
neben vielen anderen Dingen, die ein Konig hat,
besa® er auch Elefantenzdhne. Diesen totete
Kadmos und trat selbst die Kénigsherrschaft an. Die
Freunde Drakons aber fuhrten Krieg gegen ihn,
denn auch seine Sohne standen Kadmos zur Seite.
Weil die Freunde des Kadmos nun in der Schlacht
unterlagen, raubten sie das Geld des Kadmos und
auch die Elefantenzahne, die im Heiligtum lagen,
und flohen eilends in ihre Heimat; alle zerstreuten
sich [die Form dué-omagoav leitet sich wie die
onagtol vom Verbum simplex omeiperv »sden,
verstreuen« ab] in verschiedene Richtungen, die
einen nach Attika, die anderen auf die Peloponnes,
nach Phokis und nach Lokris. Von dort brachen sie
auf und fuhrten Krieg gegen die Thebaner, und sie
waren schreckliche Gegner, da sie eine gemeinsame
Sprache hatten und das Geléande kannten.
Als sie nun nach dem Raub der Z&hne geflohen
waren, sagten die Biirger Folgendes: »Solche Ubel
hat uns Kadmos verursacht, indem er Drakon getdtet
hat; aus seinen Zéhnen sind viele treffliche Manner
entstanden und kdmpfen verstreut gegen uns.« Zu
diesem wahren Geschehen wurde der Mythos
hinzugedichtet.

Ubersetzung und Anmerkungen Matthias Sanger
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Mythos — Hellas L. 77:

Uber die Aufgaben im Anschluss an die Ubersetzung des Lektionstextes gewinnen die S konkrete
Vorstellungen vom komplexen Ritual der Panathen&en, das sich an den Mythos anschlief3t, und von
dessen rituellen Details. Denkbar ist die Bearbeitung auch im Anschluss an L. 80, wo im letzten Satz
die Begriindung der Panathen&en durch Theseus angesprochen wird. Eine Diskussion, inwiefern dieses
Fest die kollektive Identitat Athens gepragt hat, kann sich anschlieRRen.

Durch die Fillung der Licken mit Bezug auf bereits gelernte Vokabeln in Aufgabe 1 wird das
Sachfeld ,,Religion* wiederholt. Die Wahlaufgaben 2 und 3 ermdéglichen einen individuellen
archdologischen oder auch bildnerischen Zugang (Mythos im Bild).

Mdglicherweise dient die Aufgabe auch der Vorbereitung einer Griechenland Exkursion: Friihzeitig
werden die S hier zu Ideen angeregt, wie man realhistorische und archdologische Themen — jenseits
der Form eines klassischen Referats oder einer Flihrung — handlungsorientiert vermitteln kann.

LITERATUR:

PETER CONOLLY/HAZEL DODGE 1998: Die antike Stadt. Das Leben in Athen & Rom, Kéln, Kap. 6:
80 - 87.
HERBERT W. PARKE 1987: Athenische Feste, Mainz.
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