ZPG Italienisch 2016 - Kompetenzorientiert unterrichten in Klasse 8

Bergerfurth/Perazzotti/ Schmiel/Stoll-Bohn/Vetrano

I numeri 

(= die Zahlen)
0
zero






10.000
diecimila

1
uno





     1.000.000

un milione

2
due





1.000.000.000
un miliardo

3
tre

4
quattro




5 cinque

6 sei







7 sette









8 otto









9 nove









10 dieci









11 undici








12 dodici








13 tredici

14 quattordici

15 quindici





16 sedici









17 diciassette








18 diciotto








19 diciannove








20 [image: image1.png]


venti



21 ventuno








22 ventidue








23 ventitré








24 ventiquattro







25 venticinque








26 ventisei








27 ventisette

28 ventotto

29 ventinove

30 trenta




40
quaranta






50
cinquanta






   

60
sessanta








70
settanta

80
ottanta

90
novanta

100
cento

101
centouno

200
duecento

1000
mille

2000
duemila
Il gioco dei numeri (da 1 a 20): tombola per principianti
(= Das Zahlenspiel von 1 bis 20: Tombola für Anfänger)
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Schreibt in diese Felder durcheinander die Zahlen von 1 – 20. Schneidet die unteren Zahlen aus. Dreht die Schnipsel um und mischt sie gut. Ihr könnt dieses Spiel zu zweit spielen oder auch mit der ganzen Klasse (das ist natürlich viel lustiger). Einer zieht die einzelnen Zahlen und sagt sie auf Italienisch.  Wer nun zwei Zahlen in einer Reihe (IMMER horizontal) hat, ruft AMBO, wer drei hat ruft TERNA, wer vier hat QUATERNA, wer fünf hat CINQUINA und wer alles Zahlen hat, ruft TOMBOLA und ist der Sieger!
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� HYPERLINK "https://openclipart.org/detail/27962/number-animals" ��https://openclipart.org/detail/27962/number-animals�











